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Klasa 1

Ocena dopuszczajacy
-zna kolory i starszenstwo kart
- podczas prostych gier, potrafi ekonomicznie bra¢ lewy

-zna pojecia tj: lewa, atut, bez atu, rozgrywajacy, dziadek, obronca, renons, singiel, dubel, figura, honor, blotka,
sec, mariaz, forta, longer, kolor boczny, przebitka, impas, ekspas, dojscie, komunikacja, forsing, inwit, sign off,
koncowka, czgscidwka, szlemik, szlem, kontrola, zatrzymanie

-oblicza warto$¢ wpadek w zaleznosci od zalozen

- wybiera otwarcie w prostych przyktadach

- wie kiedy spasowac po otwarciu partnera

- wie kiedy uzgodni¢ kolor partnera

planuje rozgrywke na niepetnej talii kart znajac wszystkie rece
-zna zasady zachowania przy stole brydzowym

- zna cele wejscia do licytacji

Ocena dostateczny

- oblicza warto$¢ wpadek z kontra rekontrg kontraktoéw w zaleznosci od zalozen
-zna zapis robrowy i sportowy

- oblicza warto$¢ kontraktu w zaleznos$ci od zatozen

- zna sil¢ otwar¢ na poziomie 1,2,3,4,5

- wybiera odpowiedz stosujac zasady bilansu 1 dyrektywy licytacji naturalnej

- Zna pojgcie rewersu

- stosuje zasady bilansu

potrafi zaplanowac¢ rozgrywke w prostych rozdaniach stosujac nastgpujace manewry:



- wyrabianie dlugich koloréw

- zachowanie komunikacji

- impas

- przepuszczenie

- -liczy lewy przegrywajace

- -liczy lewy z gory i poprawnie diagnozuje zrodto brakujacych lew

-planuje rozgrywke na niepelne;j talii kart znajac wszystkie rece

Ocena dobry

- poréwnuje warto$¢ zrealizowanego kontraktu i wpadki na potrzeby optacalno$ci obrony
- oblicza warto$¢ kontraktu z kontrg i rekontrg w zaleznosci od zalozen

- licytuje po otwarciu Int stosujac Staymana i transfery 2k/c

- odpowiada na Staymana i przyjmuje transfery

- zna kontr¢ wywotawczg i objasniajaca

- wybiera rebid w prostych rozdaniach

potrafi zaplanowac¢ rozgrywke rozdaniach stosujac nastgpujace manewry:

- przebitka z krotszej reki
- obustronne przebitki
- impas

- zna podstawowe przepisy MBP, ktore umozliwiajg starty w zawodach lokalnych
-wie jaki podziat koloru jest najbardziej prawdopodobny
- wchodzi do licytacji kolorem na poziomie 1,2 1 3 oraz kontra

- licytuje z bilansu po wej$ciu partnera

Ocena bardzo dobry
- zna negat 1k, po otwarciu 1t
- zna obrong Jassema na otwarcie 1nt

- rozgrywa kolor 7+ kartowy z brakujgcym jednym lub dwoma honorami



Klasa 2

Ocena dopuszczajacy

zna otwarcie 2t acol 1 dalsza licytacje

- zna blackwooda i odpowedzi

-zna prawdopodobienstwo podziatu kolorow

-wybiera kolor pierwszego wistu przeciwko grze w bez atu

- wybiera kolor pierwszego wistu przeciwko grze w kolor

- zna zasady wistu odmiennego i stosuje je na pierwszym wiscie

- w $rodkowej fazie rozdani wybiera kolor wyj$cia na podstawie widoku dziadka zgodnie z zasada: ,,W mocny
stot po lewej stronie, w staby po prawej.”

- zna pojecie marki/demarki i stosuje je do wistu asem

- wie kiedy wezwa¢ sedziego na zawodach

Ocena dostateczny

- wie jak otwiera¢ na trzeciej 1 czwartej rece

- zna zakres forsingu poszczegdlnych odpowiedzi po otwarciu 1 w kolor
- zna licytacje po otwarciu 2nt silne

-Zna cue-bidy

- potrafi zapyta¢ 1 odpowiedzie¢ na pytanie o krole i dame atu
- stosuje eliminacj¢ 1 wpustke

- poprawnie rozgrywa kolor 6+ kartowy

- stosuje czesciowe atutowanie

-stosuje czg$ciowe atutowanie

- laczy dwie szanse rozgrywkowe

- wie kiedy wybra¢ wist pasywny, a kiedy agresywny

- rozczytuje wist partnera



Ocena dobry

-zna wszystkie odpowiedzi na otwarcie 1nt

- zna Int potforsujace i dalszg licytacje

- zna splintera

- rozrdznia sekwencje w ktorych 4nt jest inwitem do szlemika
-stosuje zasade¢ antycypacji

- zna zasady forsingu w licytacji dwustronnej
-znajduje jedyna szans¢ realizacji kontraktu

- diagnozuje niebezpiecznego przeciwnika

- gra na odwrdcona reke

- rozlicza r¢ce przeciwnikdéw na podstawie licytacji
- stosuje zrzutki odwrotne

-stosuje lavintala 1 zrzutke krakowska

-zna réznice w grze meczowej i na maxy

- przepuszcza w obronie

-zna MPB i zasady alertowania

-analizuje w grupie rozegrane rozdania

- wskazuje btedy licytacyjne

- wskazuje btedy w rozgrywce

Ocena bardzo dobry

zna otwarcie 2k Wilkosz 1 dalszg licytacje

stosuje nastepujace konwencje: drury, magister, czwarty kolor, kolor przeciwnika
- weryfikuje oceng karty po interwenci przeciwnika

- zna zrzutki ilo$ciowe i stosuje je w rozdaniu

- rozlicza rgke partnera 1 przeciwnikow



Klasa 3

Ocena dopuszczajacy
- poréwnuje prawdopodobienstwa alternatywnych linii rozgrywkowych
-Zna podstawy systemu licytacyjnego PELNA STREFA

-stosuje z partnerem wybrany system wistu i zrzutek

Ocena dostateczny

- zna 1 stosuje system PELNA STREFA

-zna podstawy systemu licytacyjnego WSPOLNY JEZYK
- Iaczy kilka szans rozgrywkowych

- dostosowuje agresje wistu na podstawie licytacji

- stosuje zagrania psychologiczne

Ocena dobry
- zna i stosuje system PEENA ST WSPOLNY JEZYK

-zna rodzaje przymusow

- dostosowuje w parze poznane konwencje licytacji jednostronnej i dwustronnej

- potrafi na podstawie licytacji odtworzy¢ prawdopodobne rece przeciwnikow

- wykonuje zagrania psychologiczne
- wskazuje btedy w rozegranych rozdaniach

-analizuje w parze rozegrane rozdania

Ocena bardzo dobry
- rozlicza rgce przeciwnikow na podstawie licytacji i braku licytacji

- odtwarza regke partnera i rozgrywajacego na podstawie licytacji 1 wistu

-dostosowuje taktyke w zaleznosci od formy zawodow, poziomu przeciwnikow 1 aktualnej sytuacji

-potrafi przedstawi¢ problem sgdziowski



