Wymagania edukacyjne z informatyki
klasa 3

poziom rozszerzony

Przyjmujemy, ze uczen spetnia wymagania na ocene wyiszg, jesli spetnia
jednoczesnie wymagania na ocene nizszg oraz dodatkowe wymagania.
Proponujemy:

—>Wymagania na ocene dopuszczajaca.

—->Wymagania na ocene dostateczng zawierajg wymagania na ocene dopuszczajjca.
—>Wymagania na ocene dobrg zawierajg wymagania na ocene dostateczng i dopuszczajaca.

—->Wymagania na ocene bardzo dobrg zawierajg wymagania na ocene dobrg, dostateczng
i dopuszczajaca.

->Wymagania na ocene celujgca zawierajg wymagania na oceng bardzo dobrg, dobra, dostateczng
i dopuszczajgca.

Rozdziatl 1. Arkusz kalkulacyjny
Ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktéry:

e implementuje w jezyku JavaScript algorytmy generujace fraktale danego stopnia,

e wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci do rozwigzywania prostych i umiarkowanie
ztozonych zadan z réznych dziedzin,

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

e potrafi ustali¢ odpowiednie opcje wykresu i formatowad jego poszczegdlne elementy,

e potrafi zaprezentowac graficznie rozwigzania zadan i problemdéw z innych dziedzin nauczania
i probleméw z zycia codziennego (rownanie i uktad rdwnan, wyniki pomiardéw fizycznych lub
chemicznych, analiza rynku pracy),

e Swiadomie wybiera wtasciwy sposdb rozwigzania zadania,

e korzysta z istniejgcego oprogramowania w celu rozwigzania problemu,



o wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego i poznane metody wyszukiwania informac;ji do
rozwigzywania problemu,

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktéry:

e rozumie pojecie tabela przestawna,

e wie, do czego stuzg tabele przestawne,

e wskazuje, jakie dane mozna umieszczaé w tabelach przestawnych,

e potrafi wykona¢ zestawienie podsumowan danych przy uzyciu kreatora tabel przestawnych,

e potrafi dokona¢ zmiany w opcjach projektu istniejgcej tabeli przestawnej,

e przygotowuje statystyki oparte na raporcie tabeli przestawnej,

e potrafi dobraé¢ odpowiedni typ wykresu do prezentowanych na nim danych,

e umie tworzyé réznego typu wykresy do danych zawartych w tabelach zwyktych i
przestawnych,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e potrafi stosowac ztozone kryteria wyboru w filtrach zaawansowanych,

e stosuje odpowiedni rodzaj filtru w celu wybrania potrzebnych w danej sytuacji informacji,

e potrafi zastosowac funkcje standardowe arkusza do podsumowan danych,

® zna pojecie suma posrednia,

e wie, do czego uzywa sie sum posrednich, potrafi je stosowa,

e przy uzyciu kreatora sum posrednich potrafi dokona¢ podsumowania danych zawartych w
tabeli,

e potrafi dokonac korekty i zamiany kryteriow podsumowan w istniejgcym zestawieniu sum
posrednich,

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

e znaistosuje reguty, jakim podlega tabela stanowigca zrédto danych,

e potrafi zgromadzi¢ w pliku tekstowym dane bedace baza danych,

e importuje dane umieszczone w pliku tekstowym do tabeli arkusza kalkulacyjnego,

e zapisuje zgromadzone w tabeli dane w pliku tekstowym, stosujgc odpowiednie znaki
separacji,

e korzysta z autofiltru w celu wyselekcjonowania danych,

Rozdzial 2. Sieci komputerowe
Ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktéry:

e zaktada ciekawe watki na forach dyskusyjnych dotyczace informatyki i odpowiada na pytania
forumowiczow,

e kieruje pracami zespotu przygotowujgcego i wybierajgcego chmure informatyczng do
konkretnego projektu,



stosuje zaawansowane narzedzia edytorow z chmury informatycznej,

korzysta z réznych chmur informatycznych, w ktérych przechowuje, edytuje i wspétdzieli
dokumenty,

modyfikuje i sprawnie dobiera parametry wirtualnej maszyny w zaleznosci od potrzeb
uruchamianego w niej systemu,

korzysta z programéw narzedziowych systemu Linux,

wykorzystuje programy narzedziowe do operacji na dyskach twardych i ich konserwacji np.
defragmentacji, usuwania btednych wpiséw, przywracania systemu itp.

doktadnie opisuje sposdb transportu informacji w sieciach komputerowych TCP/IP,
sprawnie konfiguruje ustawienia routera sieciowego dotgczonego do Internetu,

tworzy sie¢ z zastosowaniem przetgcznikow sieciowych,

zmienia kanaty pracy sieci bezprzewodowej zmienia funkcje Access Pointa na urzadzenie
odbierajgce sygnat sieci,

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

umie korzystac z kursdw elearningowych,

wie, jak zorganizowac prace zespotu w sieci,

podaje przyktady rozmaitych stron z doktadnym okresleniem ich rodzaju i przeznaczenia,
organizuje prace zespotu w chmurze informatycznej np. z wykorzystaniem kalendarza,
wykorzystuje chmurowe narzedzia do komunikowania sie w zespole w celu wspdlnej
realizacji projektu,

przenosi dokumenty z chmury do lokalnego komputera oraz edytuje dokumenty
zaimportowane,

zarzadza pracg zespotu wspotdzielgcego dokument,

korzysta z systemu operacyjnego uruchomionego w wirtualnej maszynie i wie, jakie to
tworzy ograniczenia,

zna i omawia warstwowy model systemu operacyjnego,

postuguje sie podstawowymi poleceniami systemowymi, takimi jak Is, mkdir, rmdir, pwd, cd,
wykonywanymi za posrednictwem Terminala systemu Linux,

przeprowadza defragmentacje dysku komputera za pomoca programu systemowego
Defragmentator dysku,

umie opisaé funkcje ramki i nagtéwkéw i urzgdzenia sieciowe w modelu TCP/IP,

umie okresli¢ adres sieci na podstawie maski,

postuguje sie poleceniem ping do sprawdzenia pofaczenia sieciowego z komputerem w sieci i
okreslenia adresu fizycznego serwera dowolnej strony www,

postuguje sie poleceniem ipconfig w celu odczytania petnej konfigurac;ji karty sieciowej
danego komputera,

konfiguruje router i tgczy za jego posrednictwem siec lokalng z Internetem,

wykorzystuje program diagnostyczny np. inSSIDer do analizy ruchu w sieci bezprzewodowej i
ustalenia optymalnego kanatu,

chroni konta przez wielokrotnymi prébami wpisywania haset,



Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

wie, czym jest serwer IIS,

wigcza w systemie internetowe ustugi informacyjne,

odczytuje dane udostepnione przez innego uzytkownika w ramach dziatania serwera IIS,
wie, jak zabezpieczane sg pliki PDF z eksigzkami,

odbiera transmisje strumieniowe w sieci,

uczestniczy w forach dyskusyjnych,

umie wymienié wtasciwosci i zastosowanie chmur informatycznych,

stawia wymagania chmurze informatycznej,

korzysta z jej podstawowych programoéw ,

wykorzystuje programy z chmury informatycznej do redagowania tekstéw, rysowania itp.
korzysta z dysku w chmurze do przechowywania plikéw,

udostepnia dokumenty cztonkom zespotu oraz nadaje im odpowiednie uprawnienia do

edycji,

uruchamia system operacyjny w wirtualnej maszynie,
postuguje sie monitorem zasobdw systemu,
instaluje wybrane, potrzebne do pracy programy za posrednictwem Centrum

oprogramowania systemu Linux

zna podstawowe cechy systemu Android,
przeprowadza selektywng aktualizacje systemu, odrzucajgc mniej znaczgce elementy

oferowane przez producenta,

sprawnie postuguje sie programami narzedziowymi, w tym CCleaner, do utrzymania

odpowiedniego stanu systemu operacyjnego — kasuje niepotrzebne pliki,

naprawia btedy w rejestrach i przywraca system od punktu przywracania,
porownuje oba modele sieci informatycznych i opisuje réznice,

umie opisaé funkcje ramki i nagtéwkdw i urzadzenia sieciowe w modelu TCP/IP,
uzywa polecenia tracert i programu diagnostycznego np. VisualRoute Lite Edition do

$ledzenia drogi potaczenia sieciowego z dowolng strong internetows,

postuguje sie poleceniem ipconfig w celu odczytania petnej konfiguracji karty sieciowej

danego komputera,

zabezpiecza sie¢ bezprzewodowa w dostepnych standardach, w tym WPA i WPA2 z

zastosowaniem PSK,

postuguje sie konsolg MMC systemu Windows, tworzgc szablony zabezpieczen i

odpowiednio blokujgc konta,

dodaje przystawki zwiekszajgce mozliwosci MMC,

wie, czym jest serwer IS,

wtgcza w systemie internetowe ustugi informacyjne,

odczytuje dane udostepnione przez innego uzytkownika w ramach dziatania serwera lIS,
wie, jak zabezpieczane sg pliki PDF z eksigzkami,

odbiera nagtéwki RSS za pomocg email i czytnikdw RSS np. Paseczek,

odbiera transmisje strumieniowe w sieci,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:



- korzysta z ustugi FTP i dysku sieciowego,

- przeszukuje fora dyskusyjne,
e - umie wybra¢ odpowiednig chmure informatyczng na podstawie okreslonych wymagan,

- zaktada konto w darmowej chmurze informatycznej np. w Google lub Windows Live,
e - udostepnia pliki z dysku chmury innym uzytkownikom,

- postuguje sie podstawowymi funkcjami systemu Linux lub Mac OS,

- instaluje program z Windows Live Essentials, np. Poczta systemu Windows,

e - przywraca system, korzystajac z punktu przywracania systemu,

e - tworzy punkt przywracania systemu za pomoca narzedzia systemowego,

e - opisuje warstwy modelu OSI,

e droge informacji w komunikacji sieciowej i warstwowy model TCP/IP,

e - umie skonfigurowaé potaczenie z Internetem na podstawie znajomosci maski, adresu bramy
i DNS,

e - ustawia automatyczne taczenie sie komputera z wykrytg siecig i Internetem,

e - konfiguruje podstawowe urzgdzenia sieci bezprzewodowej, Access Point i karty sieciowe,

- uruchamia konsole MMC Windows, zna funkcje szablondéw zabezpieczen,

- udostepnia w sieci foldery z plikami za pomoca opcji udostepniania systemu Windows,
odrdznia HTTP od HTML,

e - wie, na czym polega transmisja strumieniowa i jakie zastosowanie znajduje RSS,

e - wie, jakimi formatami dzwieku postugujg sie internetowe stacje radiowe,

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

e postuguje sie poczty elektroniczng i komunikatorami,

e wie, do czego stuzg ustugi FTP, HTTP ,SMTP, DHCP

e zaktada konto w chmurze informatycznej,

e |oguje sie do chmury informatycznej,

e wie, jakie programy oferuje dana chmura,

e edytuje tekst wspdlnie z innymi cztonkami zespotu, jesli taka mozliwosé zostanie mu
udostepniona,

e okresla podobienstwa i réznice pomiedzy interfejsami uzytkownika réznych systemow
operacyjnych,

e omawia sposoby dbania o higiene dysku twardego,

e chroni komputer przed wirusami,

e nazywa warstwowe modele sieci,

e wie, jaka role petni adres IP w sieciach komputerowych,

e zna podstawowe pojecia sieciowe np. DNS, MAC,

e wie, do czego stuzg i nazywa podstawowe urzadzenia sieci komputerowej, w tym takze
bezprzewodowe punkty dostepowe,

e zna pojecie siec klientserwer i wie, na czym polega praca takiej sieci,

e wie, jakie elementy i zasoby mozna udostepnia¢ innym uzytkownikom sieci,

e zna podstawowe formaty przesytanych informacji w sieciach komputerowych,

e uruchamia odbidr internetowych stacji radiowych,



Rozdzial 3. Metody algorytmiczne (rekurencja i programowanie dynamiczne)

Ocene celujgcy otrzymuje uczen, ktory:

charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych i biblioteki STL jezyka C++,
pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych,

bierze udziat w olimpiadach i konkursach, zajmujgc punktowane miejsca,

w projektach zespotowych przyjmuje role lidera.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

umie oszacowac ztozonos¢ czasowaq dla algorytmu rekurencyjnego,

stosuje w programie rekurencje do sortowania metodg przez scalanie,

pisze program rozwigzujacy problem pakowania plecaka i wydawania reszty metoda
programowania dynamicznego,

stosuje w programie rekurencje do sortowania interpolacyjnego,

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

stosuje w programie rekurencje do sortowania metoda quicksort,

stosuje w programie rekurencje do sortowania binarnego (lowerbound, upperbound),
stosuje w programie obliczajgcym symbol Newtona metode dynamiczna,
implementuje algorytm symulujacy problem wiezy Hanoi,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

projektuje algorytmy stosujgce rekurencje do rozwigzania problemu,

pisze programy wczytujgce i zapisujgce dane z pliku,

pisze program obliczajacy symbol Newtona metodg rekurencyjng (korzystajgc z definicji),
pisze programy rozwigzujgce problem metodg zachtanna,

Ocene dopuszczajgcg otrzymuje uczen, ktory:

wyjasnia, na czym polega metoda ,,dziel i zwyciezaj”,

stosuje funkcje losujgcg w tworzonych programach,

omawia metody zachtanne na przyktadzie problemu kasjera, harmonogramu sali, pakowania
plecaka i wyszukiwania drogi,

poréwnuje metody zachtanng i dynamiczna,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujac powierzone mu zadania o
niewielkim stopniu trudnosci.



Rozdzial 4. Szyfrowanie informacji, aspekty bezpieczenstwa
Ocene celujgcy otrzymuje uczen, ktory:

e charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych i biblioteki STL jezyka C++,

e pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych,

e bierze udziat w olimpiadach i konkursach, zajmujgc punktowane miejsca,

e w projektach zespotowych przyjmuje role lidera.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

e pisze programy szyfrujgce i deszyfrujace informacje w algorytmie RSA,
e pisze programy szyfrujgce i deszyfrujgce z wykorzystaniem zaawansowanych szyfréw
(np. permutacyjny lub Vigenere’a) i réznych kluczy,

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

e pisze program generujacy klucz prywatny i klucz publiczny w algorytmie RSA,
e pisze program stosujgcy haszowanie w technice stownikowej

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

e rozumie dziatanie funkcji haszujacej,

e pisze program konwertujacy tekst na kod Morse’a i odwrotnie.

e pisze program obliczajacy liczby wzglednie pierwsze w przedziale,
e rozumie mechanizmu dziatania podpisu cyfrowego,

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

e definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,

e rozrdznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

e wskazuje rdznice miedzy kryptografig symetryczng i kryptografig asymetryczna, definiuje
pojecia klucz publiczny i klucz prywatny,
wyjasnia, do czego stuzy algorytm RSA, i wyrdznia gtéwne etapy tego algorytmu
(generowanie kluczy, szyfrowanie z kluczem publicznym oraz deszyfrowanie z kluczem
prywatnym),
* opracowano na podstawie materiatow wydawnictwa Nowa Era - Informatyka na
czasie.






