WYMAGANIA EDUKACYJINE PLASTYKA KLASA 1

Ocena pracy i osiagnie¢ ucznia odzwierciedla aktywno$¢, kreatywno$¢ i inicjatywe przejawiang podczas zajec, a nie tylko stopien opanowania
wiedzy 1 umiejetnosci.

Za aktywny udziat w lekcji (zadawanie rzeczowych pytan zwigzanych z lekcja i wskazujacych na zainteresowanie tematem oraz udzielanie
odpowiedzi na pytania nauczyciela), prace na lekcji, przygotowanie do zaj¢é, terminowe oddanie zadan itp. przyznawane sg plusy i minusy. Za 3
plusy uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, za 3 minusy ocen¢ niedostateczng.

Przy ocenianiu uwzglednia si¢ nie tylko wiedze i umiejetnosci ucznia, lecz takze jego indywidualne predyspozycje, uzdolnienia, sprawnos¢
manualng, zaangazowanie i zainteresowanie przedmiotem oraz postepy. Ocena sumujaca stuzy weryfikacji osiggnie¢ ucznia w danym semestrze
lub roku. Sktadaja sie na nig oceny czastkowe, uzyskane przez ucznia w ocenianiu biezagcym. Ocena sumujgca nie jest Srednig arytmetyczng.
Wyjatkowe osiagnig¢cia uczniow, wykraczajace poza wymagania edukacyjne, oceniane sg indywidualnie.

1. Przedmiotem oceny ucznia sg:

wiadomosci

formutowanie wypowiedzi ustnej

umiejetnosci

praca z materiatem zrédlowym

omawianie dzieta sztuki

przygotowanie do zajec

aktywnos¢

podejmowanie samodzielnych zadan i inicjatyw w zakresie kultury
dziatalnos¢ 1 osiggniecia jednostkowe i zespotowe

2. Biezace ocenianie postgpdw ucznia uwzglednia:

a)

b)

wiedze:

wiedze biezaca, zdobywana z lekcji na lekcje

wiedzg teoretyczng sprawdzang poprzez ¢wiczenia

wiedze sprawdzang w formie: testow podsumowujacych, pytan otwartych i w formie ,,Uzupetnij zdanie ...”, wyjasniania pojec 1 zjawisk
kulturowych, rozpoznawania reprodukcji dziet sztuki, odtwarzania i omawiania elementéw architektonicznych

postawe tworczg 1 aktywnos¢:

zainteresowanie i zaangazowanie w procesie nauki

udziatl w dyskusjach 1 ¢éwiczeniach lekcyjnych

postepy w zdobywaniu umiejetnosci artystycznych zwigzanych z realizacja programu nauczania



- udziat w szkolnych wystepach artystycznych
C) stopien samodzielno$ci w rozumieniu i interpretowaniu zjawisk kultury i sztuki dawnej i wspotczesnej
3. Formy sprawdzania wiedzy:
- kartkowka z ostatnich 1 — 3 lekcji (moze by¢ bez zapowiedzi)
- referat (projekt, prezentacja multimedialna) jako samodzielna praca z wykorzystaniem dostepnych zrédet informacji
- analiza i interpretacja dzieta sztuki na poziomie szkolnym (forma pisemna, raz w semestrze)
- praca praktyczna w grupie, 1-2 razy w semestrze

WYMAGANIA OGOLNE NA POSZCZEGOLNE OCENY

Ocena niedostateczna -1
Uczen nie zdobyl podstawowych wiadomosci i umiejetnos$ci, nie interesuje si¢ procesem dydaktycznym, nie uczestniczy w lekcjach, nie
przygotowuje zadan domowych, lekcewazy obowiazki szkolne.

Ocena dopuszczajaca — 2

Uczen dysponuje wiedza 1 umiejetno$ciami okreslonymi w podstawie programowej ze znacznymi brakami, potrafi zastosowa¢ wiedzg i
umiejetnosci w niektorych sytuacjach typowych, nie zawsze stosuje si¢ do uwag prowadzacego, przy wykonywaniu zadan potrzebuje pomocy
nauczyciela, zazwyczaj przychodzi na lekcje 1 w wigkszo$ci przypadkow realizuje polecenia; podczas pracy w grupach jest biernym cztonkiem
zespotu.

Ocena dostateczna — 3

Uczen opanowat wiedzg¢ i umiejetnosci okreslone w podstawie programowej z niewielkimi brakami; stosuje wiedz¢ i umiejetnosci W sytuacjach
typowych, postuguje si¢ réznymi narzedziami i technikami plastycznymi, stosuje si¢ do uwag nauczyciela, opisuje dzieta z jego pomoca,
wykonuje zadania, zazwyczaj jest przygotowany do lekcji, pracuje systematycznie, podejmuje wspotprace z innymi osobami podczas realizacji
zadan grupowych.

Ocena dobra — 4

Uczen wykazuje si¢ wiedzg i umiejetnosciami okreslonymi w podstawie programowej, stosuje zdobyta wiedzg 1 umiejetnosci w sytuacjach
typowych oraz niektérych sytuacjach nietypowych, korzysta z réznych zrodet informacji, postuguje si¢ zréznicowanymi narzedziami

I technikami plastycznymi, wybierajac §rodki wyrazu stosowne do charakteru zadania, whasciwie wykonuje wszystkie zadania, samodzielnie
opisuje dzieta sztuki i interpretuje je pod kierunkiem prowadzacego, tworczo korzysta z uwag nauczyciela, w niektoérych zadaniach wykazuje si¢



samodzielno$cig w rozwigzywaniu postawionego problemu, wykonuje zadania w wyznaczonym terminie, jest przygotowany do lekc;ji,
przedstawia wlasne pomysty podczas dziatan grupowych.

Ocena bardzo dobra -5
Uczen stosuje wiedz¢ i umiej¢tnosci zar6wno w sytuacjach typowych, jak i nietypowych, wymagajacych kreatywnosci, korzysta z roznych
zrodet informac;ji 1 tekstow kultury, biegle postuguje si¢ narzedziami i technikami plastycznymi, dobierajac je w zaleznos$ci od charakteru
zadania, samodzielnie poszukuje nowych narzedzi, technik i §rodkéw wyrazu, eksperymentuje i twoérczo podchodzi do wyznaczonych zadan,
wlasciwie 1 samodzielnie wykonuje wszystkie polecenia nauczyciela, stosuje si¢ do uwag prowadzacego, a jednoczes$nie potrafi dyskutowac i
podawa¢ argumenty w obronie wlasnego zdania, samodzielnie i kreatywnie rozwigzuje postawione problemy, samodzielnie opisuje i interpretuje
dzieta, indywidualnie poszukuje dodatkowych informacji o sztuce, wykazuje si¢ kreatywnos$cig podczas realizacji zadan grupowych, wykonuje
znaczacy zakres prac, pomaga innym.

Ocena celujaca — 6
Uczen dysponuje wiedzg i umiejetno$ciami znacznie wykraczajacymi poza wymagania edukacyjne sformutowane dla jego poziomu, sprawnie,
$wiadomie i krytycznie korzysta z roznych zrddel informacji, tekstow kultury i srodkéw wyrazu plastycznego, samodzielnie, systematycznie
poszerza swoja wiedzg¢ 1 umiejetnosci, wykonuje prace na wysokim poziomie technicznym i artystycznym, z sukcesem angazuje si¢ W
ponadprogramowe, niecobowigzkowe inicjatywy, np. turnieje wiedzy, konkursy plastyczne czy wydarzenia kulturalne i inicjatywy artystyczne.

SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE
W wymaganiach na ocen¢ wyzszg sg zawarte wymagania na ocen¢ nizsza.

Dziat
Temat lekcji

Tresci nauczania

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Kontakt z dzietem
sztuki
Definicje sztuki

Funkcje i rola sztuki.

Roézne definicje sztuki.

Zadania sztuki okre$lone w X VI wieku przez
G. Vasariego.

Pojecie sztuki realistyczne;j.

Zmiany w postrzeganiu sztuki wspotczesnej i
nowoczesnej — XIX, XX, XXI wiek.

— potrafi wymienié¢ rézne
funkcje, ktore spetnia sztuka,
— wyjasnia pojecie sztuki
realistycznej,

— wykonuje z bledami
wskazane ¢wiczenia.

— wskazuje zadania sztuki
okreslone w XVI wieku
przez G. Vasariego,

— poprawnie wykonuje
wskazane ¢wiczenia.

— podaje rozne definicje
sztuki,

— potrafi wskaza¢ zmiany, w
postrzeganiu sztuki
wspotczesnej i nowoczesnej,
jakie zaszly na przestrzeni
XIX, XX, XXI wieku

— wykazuje si¢ tworczym
mysleniem, przedstawiajac
argumenty popierajace
wybor jako ciekawszej
jednej z wskazanych w
¢wiczeniu 2 rzezb:
Umierajqcy Gal, Lezqca
figura H. Moora,

— tworczo i starannie
realizuje wlasna prace
plastyczng z pomoca
graficznego programu
komputerowego lub w




formie zaaranzowanej
fotografii, czyli ,,zywego
obrazu”.

Kontakt z dzietem
sztuki
Interpretacja
Swiata w sztuce

Sposoby interpretacji $wiata w sztuce: realizm,
ekspresjonizm, deformacja, synteza,
abstrakcjonizm. Podstawowe tematy
(przedstawienia): martwa natura, portret (w
tym: autoportret, portret zbiorowy), scena
rodzajowa, pejzaz (w tym: weduta, marina,
nokturn, sztafaz) scena religijna (biblijna),
mitologiczna, scena historyczna, batalistyka.

— wymienia poszczegolne
tematy/przedstawienia w
sztuce,

— poprawnie wykonuje
¢wiczenia plastyczne.

— potrafi wyjasni¢ pojecia:
realizm, ekspresjonizm,
deformacja, synteza,
abstrakcja,

— charakteryzuje
poszczegblne
tematy/przedstawienia w
sztuce,

— tworczo realizuje
¢wiczenie 3, aranzujac w
zespotach sceny rodzajowe,
omawia wykonane
fotografie, biorgc pod uwage
trafno$¢ 1 adekwatnos$é
przedstawianych scen,

— wykorzystuje narzedzia
komputerowych programow
graficznych do tworzenia
wiasnych projektow.

Kontakt z dzietem
sztuki

Forma dzieta
sztuki

Forma dzieta sztuki jako jego wyglad
zewngtrzny. Podstawowe dziedziny wizualnej
tworczosci artystycznej: malarstwo, rzezba,
grafika, rysunek, architektura, fotografia,
sztuka uzytkowa, sztuka ludowa, forma
przestrzenna, instalacja. Elementy struktury
wizualnej dzieta: kompozycja, barwa, sposob
pokazania przestrzeni, $wiatlocien, linia, walor,
kontrast, faktura, bryla.

— wymienia podstawowe
dziedziny wizualnej
tworczosci artystycznej,
— wykonuje ¢wiczenia.

— wymienia i wskazuje
elementy struktury wizualnej
dzieta na reprodukcjach
zamieszczonych w
podreczniku,

— poprawnie wykonuje
¢wiczenia.

— charakteryzuje
podstawowe dziedziny
wizualnej tworczosci
artystycznej,

— wskazuje i omawia
elementy struktury wizualnej
dzieta na reprodukcjach
zamieszczonych w
podreczniku,

— stosuje graficzne programy
komputerowe w
¢wiczeniach,

— omawia wykonane przez
siebie ¢wiczenia.

Kontakt z dzietem
sztuki

Analiza zebranych informacji: autor, tytul, data
powstania, temat dzieta, technika/materiat, z

— wskazuje réznic¢ migdzy
rzezba wolnostojaca a

— wykonuje opis struktury
wizualnej /formy dzieta

— wykonuje opis dzieta,
uwzgledniajac zebrane

— potrafi odczytaé sposoby
interpretacji rzeczywistosci

Opis formy dzieta | ktorego dzieto jest wykonane (jesli sa podane). | ptaskorzezba, sztuki, wskazujac §rodki informacje i analizuje wptywajace na formg dzieta
sztuki Opis ogladanego dzieta — wyszukuje informacje na | wyrazu plastycznego, strukture wizualng /forme (przedstawienie realistyczne,
malarskiego, rzeZbiarskiego, rysunku, grafiki, | temat autora, tytutu, daty odnalezione w dziele, dzieta sztuki, wskazujac abstrakcyjne deformacja,
fotografii jako analiza jego formy/ struktury powstania, tematu dzieta, — wykonuje fotografig srodki wyrazu plastycznego | synteza),
wizualnej. techniki/materiatu, z ktorego | twarzy i opracowuje z odnalezione w dziele,
dzieto jest wykonane (jesli pomoca dostgpnego — tworczo i starannie
sa podane), programu graficznego realizuje zadania, stosujac
— wykonuje, pracujac w zdjecie w kilku wersjach graficzne programy
parach, mapy kolorystycznych. komputerowe i je omawia.
mysli/infografiki z opisem
technik malarstwa, grafiki,
rzezby,
Konteksty dziet Dziedziny ksztattujace tradycje kulturowa — wymienia dziedziny, ktoére | — potrafi wyjasni¢ pojecia: — odnajduje r6znorodne — samodzielnie wykonuje
sztuki ludzkosci: literatura, muzyka, teatr, ksztattuja tradycje kulturowa | styl epoki, styl artysty, konteksty w dzietach sztuki, |analize wskazanego dzieta

architektura, sztuki wizualne, wspotczesne
zjawiska w sztuce.

Pojecia: styl epoki, styl artysty, ikonografia.
Konteksty dziet sztuki: kontekst osobisty,

ludzkosci,

— wyjasnia pojecie kontekst
dziela sztuki,

— wyjasnia réznice pomigdzy

ikonografia,

— charakteryzuje konteksty:
osobisty, historyczny,
spoteczny, religijny,

— tworczo i starannie
wykonuje prac¢ wizualng, w
ktorej umieszcza osobiste
odniesienia, roznorodne

sztuki, uwzgledniajac jego
formg, tre§¢ oraz elementy
interpretacji,

— omawia wykonang przez




historyczny, spoteczny, religijny, filozoficzny,
artystyczny.

Opis dzieta — to, co widac¢, analiza dzieta —
czym jest to, co widac,

interpretacja — jak nalezy rozumie¢ to, co widac
1 czego si¢ jeszcze mozna doszukaé, analizujac
dzielo i jego konteksty.

opisem, analizg a
interpretacjg dzieta sztuki,

filozoficzny, artystyczny,

— wykonuje prace wizualna,
w ktorej umieszcza osobiste
odniesienia, roznorodne
konteksty dotyczace
wiasnego dziecinstwa.

konteksty dotyczace
wlasnego dziecinstwa,

siebie prace plastyczna.

Konteksty
sztuki
prehistorycznej

Sztuka prehistoryczna — czas trwania,
kromlech, rzezba, tematy przedstawien
prehistorycznych.

Funkcja magiczno-religijna sztuki
prehistorycznej. Dzieta: Wenus z Wilendorfu,
Stonehange, malowidta w Altamirze.

Sztuka starozytnego Egiptu — potozenie
geograficzne i czas trwania, funkcja kultowa i
propagandowa sztuki starozytnego Egiptu.
Architektura — grobowce (piramidy),

rzezba, hieroglify, ptaskorzezba,

sposob przedstawiania postaci ludzkiej, kanon
w sztuce egipskiej. Dzieta: Piramida faraona
Cheopsa, Sfinks, popiersie krolowej Nefretete,
triada faraona Mykerinosa.

— rozpoznaje na fotografiach
i opisuje najwazniejsze
zabytki sztuki
prehistorycznej: Wenus z
Wilendorfu, Stonehange,
malowidta naskalne,

— rozpoznaje na fotografiach
1 opisuje najwazniejsze
zabytki sztuki egipskiej:
grobowce (piramida faraona
Cheopsa),

rzezby: Sfinks, popiersie
krolowej Nefretete, triada
faraona Mykerinosa
hieroglify,

plaskorzezba,

— charakteryzuje magiczno-
religijng funkcje sztuki
prehistorycznej,

— charakteryzuje kanon w
sztuce egipskiej,

— poprawnie wykonuje
¢wiczenia.

— wyjasnia pojecia
kromlech,

— charakteryzuje strukturg
spoteczenstwa egipskiego i
jej wpltyw na sztuke,

— wykonuje ¢wiczenie
plastyczne (w parach) i je
omawia.

— okresla czas trwania epoki
prehistorycznej i zakres
czasowy trwania cywilizacji
starozytnego Egiptu,

— omawia tematy i sposoby
przedstawiania w sztuce
prehistorycznej i sztuce
starozytnego Egiptu —
uzasadnia funkcj¢ kultowg i
magiczng sztuki
prehistorycznej, podajac
przyktady dziet sztuki,

— prezentuje informacje na
temat czynnikow, ktore
miaty wptyw na ksztalt dziet
prehistorycznych i dziet
sztuki starozytnego Egiptu,

Konteksty
sztuki starozytnej

Sztuka starozytnej Grecji — potozenie
geograficzne i czas trwania, filozofia,
mitologiczne motywy ikonograficzne.
Konteksty religijne (mitologia, politeizm,
antropomorfizm) sztuki. Filozofia — estetyka,
czyli nauka o pigknie.

Rzezba —najwazniejsze rzezby i ich tworcy:
Wenus z Milo, Nike z Samotraki

Dyskobol Myrona, Doryforos Polikleta —
zasada kontrapostu, Grupa Laokoona.
Malarstwo wazowe.

Sztuka antycznego Rzymu — potozenie
geograficzne i czas trwania.

Obiekty architektury i rzezby wznoszone na
cze$¢ zwycieskich wladcow — tuki triumfalne,
kolumny, pomnik konny, rzezba (portret
realistyczny) i relief historyczny. Malarstwo
$cienne w Pompejach.

— rozpoznaje na fotografiach
1 opisuje najwazniejsze
zabytki sztuki starozytnych
Grekow 1 Rzymian:

tuki triumfalne, kolumny,
pomnik konny,
najwazniejsze rzezby i ich
tworcy: Wenus z Milo, Nike z
Samotraki, Zeus Fidiasza,
Dyskobol Myrona,
Doryforos Polikleta — zasada
kontrapostu, Grupa
Laokoona, malarstwo
wazowe, $cienne,

— odnajduje konteksty
religijne (mitologia) w
sztuce antycznej,

— tworzy opis i analizg dziet
rzezbiarskich, porownujac
posag cesarza Augusta z
Prima Porta z posagiem
przedstawiajacym
Doryforosa autorstwa
Polikleta.

— okresla potozenie
geograficzne, czas trwania
sztuki antycznej,

— prezentuje i omawia
wykonang przez siebie
infografike lub prezentacje
multimedialng na temat
bogdéw i herosow,
greckich/rzymskich z ich
atrybutami,

— wykazuje si¢ znajomoscia
mitologicznych motywow
ikonograficznych,

— wyjasnia pojecie
kontrapost oraz omawia
zasady kanonu Polikleta,
— projektuje i prezentuje
budowle w formie tuku
triumfalnego
upamigtniajacego wazne
wydarzenie w zyciu.




Konteksty
sztuki
Sredniowiecznej

Sztuka $redniowiecza — religijny charakter
sztuki, edukacyjna funkcja sztuki Biblia
ubogich, chrzescijaniskie motywy
ikonograficzne.

Sztuka romanska — zasigg i czas trwania,
Rzezba i malarstwo: freski na §cianach
kosciotow. Polskie zabytki sztuki romanskiej —
Drzwi Gnieznienskie, kolegiata w Tumie.
Sztuka gotycka — zasig¢g i czas trwania,
architektura: katedry i zamki

Zabytki: katedra Notre Dame w Paryzu, zamek
w Malborku. Rzezba w stuzbie architektury —
ottarz Wita Stwosza w kosciele Mariackim w
Krakowie. Freski, malarstwo tablicowe sztuka
zdobienia ksiag, czyli iluminatorstwo, inicjaty,
miniatury.

— okresla religijny charakter
sztuki $redniowiecznej,

— wyjasnia pojecie Biblia
ubogich,

— omawia funkcje i
przeznaczenie architektury
romanskiej (religijna i
obronna),

— wymienia typy i rodzaje
malarstwa (freski, malarstwo
tablicowe, sztuka zdobienia
ksiag, czyli iluminatorstwo,
inicjaly, miniatury),

— opisuje funkcje (Biblia
ubogich) i tematyke rzezby —
rozpoznaje na reprodukcjach
dzieta sztuki
sredniowiecznej,

— wykonuje analize¢ dziet
rzezbiarskich,

— okresla zasigg, czas
trwania sztuki
$redniowiecznej,

— prezentuje i omawia
zaprojektowany przez siebie
inicjal wykonany z inspiracji
$redniowiecznymi
inicjatami.

— wykazuje si¢ znajomoscia
chrzescijanskich motywow
ikonograficznych,

— prezentuje i omawia
wykonana przez siebie
infografike lub prezentacje
multimedialng
przedstawiajaca
najwazniejsze motywy i
symbole ikonografii
chrzescijanskiej,

Konteksty

sztuki nowozytnej:

Odrodzenie
Barok
Oswiecenie
Sztuka XIX w.

Zasigg 1 czas trwania, geneza nazwy,
fascynacja sztukg antyczng, humanizm,
antropocentryzm

Malarstwo i rzezba (motywy ikonografii
chrze$cijanskiej i mitologicznej, tematy: sceny
religijne, portret, sceny mitologiczne, pejzaze
towarzyszace portretom i tematom religijnym),
malarstwo Leonarda da Vinci, Rafaela Santi, ,
S. Boticellego, Michata Aniota(malarstwo i
rzezba)

Zasieg 1 czas trwania, kontekst historyczny —
kontrreformacja, RzeZba — akcentowanie
kontrastow, efekty $wiattocienia, dynamizm
osiggany dzigki kierunkom sko$nym,
diagonalnym i spiralnej formie. Rzezby
wielopostaciowe.

Rzezby G.L. Bernini Dawid, Ekstaza $w.
Teresy. Malarstwo — dynamizm kompozycji,
form, $wiattocien, bogactwo kolorystyczne, gra
$wiatla, tematy: portret, pejzaz, sceny religijne,
mitologiczne, rodzajowe, martwa natura;
tworczos¢ Caravaggia, Rembrandta, P.P.
Rubensa,

Zasieg 1 czas trwania, geneza nazwy
oswiecenie, kontekst historyczny —Wielka
Rewolucja Francuska, a wraz z nig idea
spoteczenstwa obywatelskiego, kontekst

— wyjasnia geneze¢ nazwy
odrodzenie,

— opisuyje konteksty
powstawania dziet sztuki
odrodzenia (fascynacja
sztukg antyczng, humanizm,
antropocentryzm, religia
chrzescijanska),

— wymienia tematy w sztuce
renesansowej (sceny
religijne, sceny
mitologiczne, portret,
pejzaze towarzyszace
portretom i tematom
religijnym),

— rozpoznaje na
reprodukcjach dzieta
rzezby i malarstwa
barokowego,

— wskazuje cechy
charakterystyczne rzezby
klasycystycznej: wzory
antyczne, temat: cztowiek,
rodzaje jego dziatalnosci,
cnoty, obowiazki, klasyczne

— odnajduje w rzezbach i
malarstwie motywy
ikonografii chrzescijanskiej i
mitologicznej,

— wskazuje w dzietach
malarskich zastosowang
perspektywe zbiezna,

— rozpoznaje na
reprodukcjach dzieta
rzezby 1 malarstwa
renesansowego,

— opisuje konteksty
ksztaltowania si¢ sztuki
barokowej,

— wskazuje cechy
charakterystyczne rzezby
barokowe;j: sita ekspresji,
akcentowanie kontrastow,
efekty $wiatlocienia,
dynamizm osiagany dzieki
kierunkom skosnym,
diagonalnym i spiralnej
formie, rzezby
wielopostaciowe,

cechy charakterystyczne
malarstwa barokowego
(dynamizm kompozycji,

— okredla zasigg, czas
trwania sztuki odrodzenia,

— wymienia glowne dzieta w
tworczosci Michata Aniota,
Leonarda da Vinci,

— okreéla zasigg, czas
trwania sztuki barokowej

— wymienia nazwiska
gtéwnych artystow
barokowych i
przyporzadkowuje im dzieta,
— okreéla zasigg, czas
trwania sztuki
klasycystycznej,

— wymienia nazwiska
gtéwnych artystow
klasycystycznych i
przyporzadkowuje im dziela,
— omawia konteksty
ksztaltowania si¢ sztuki w
XIX wieku,

— omawia tworczo$¢ J.
Matejki

— tworczo i starannie
wykonuje i omawia
fotograficzny portret lub
autoportret inspirowany
renesansowymi portretami,
— przygotowuje, fotografuje,
opracowuje zZ pomoca
programu graficznego rézne
wersje martwej natury
inspirowanej malarstwem
barokowym i ja omawia.

— wyjasnia genez¢ nazwy
os$wiecenie,

— przedstawia sylwetke
klasycystycznego
artysty/mecenasa,

— opracowuje (i omawia) w
formie prezentacji
multimedialnej, infografiki
lub plakatu interpretacje
postaci mitologicznej
Wenus/ Afrodyty w sztuce,
— jako lider
o$mioosobowego zespotu
tworzy ,,Zywy obraz”
przedstawiajac Przysigge
Horacjuszy J.L. Davida,




filozoficzny — racjonalizm. Antyk jako wzor
dla artystow — ludzi wyksztatconych, ktorzy
sprzedawali swoje dzieta tworzone na
zamowienie zamoznych mieszczan, burzuazji i
rzadzacych. Inspiracje sztuka antyczna:
przemyslana kompozycja, dominacja statyki,
harmonii, przewaga ksztaltu nad barwa,
idealizm.

Rzezba (wzory antyczne, temat: cztowiek,
rodzaje jego dziatalnosci, cnoty, obowiazki,
klasyczne zasady kompozycji i idealizacje
ksztaltow). Dzieta: rzezby A. Canovy,,.
Malarstwo (klasyczne zasady kompozycji, brak
mocnych kontrastow, przewaga rysunku nad
barwa, idealizacja, tematy: portrety,
wydarzenia z okresu starozytnos$ci oraz sceny
mitologiczne). Dzieta: Smier¢ Marata,
Przysi¢ga Horacjuszy J.-L. Davida.

Kontekst historyczny i spoteczny — ruchy
narodowowyzwolencze, rewolucja
przemystowa XIX wieku.

Romantyzm — malarstwo — inspiracje i motywy
($redniowiecze, legendy, basnie, dzika natura,
niezwykto$¢, wolno$¢ jednostki,
dokumentowanie na obrazach wydarzen
wspolczesnych artystom). Dzieta: E. Delacroix
Wolnos¢ wiodaca lud na barykady,

F. Goya, 3 maja 1808. Rozstrzelanie
powstancow madryckich.

Polskie malarstwo historyczne — kontekst
historyczny — zabory, malarstwo ,.ku
pokrzepieniu serc narodu” — funkcja
dydaktyczna. Tworczo$¢ J. Matejki,

Realizm w malarstwie XIX wieku — malarskie
sceny rodzajowe dokumentujgce codziennosé,
ilustrowanie zycia prostych ludzi poprzez
wierne odtwarzanie rzeczywistosci: G. Courbet
Kamieniarze,

zasady kompozycji i
idealizacj¢ ksztattow,

— wskazuje sztuke antyczna
jako inspiracj¢ dla artystow
epoki o$wiecenia

— rozpoznaje na
reprodukcjach dzieta
malarskie: Smier¢ Marata,
Przysigega Horacjuszy J.-L.
David,

— wymienia konteksty,
motywy, inspiracje
powstawania dziet
malarskich w epoce
romantyzmu (Sredniowiecze,
legendy, basnie, dzika
natura, niezwyktos¢,
wolno$¢ jednostki,
dokumentowanie na
obrazach wydarzen
wspolczesnych artystom),
— omawia tematyke obrazoéw
reprezentujacych realizm w
malarstwie XIX wieku,

form, $wiattociefi, bogactwo
kolorystyczne, gra §wiatla,
tematy: portret, pejzaz, sceny
religijne, mitologiczne,
rodzajowe, martwa natura),
— rozpoznaje na
reprodukcjach rzezby A.
Canovy

— opisuje konteksty
ksztaltowania si¢ sztuki
klasycystycznej,

— wskazuje
charakterystyczne cechy
malarstwa (klasyczne zasady
kompozycji, brak mocnych
kontrastow, przewaga
rysunku nad barwa,
idealizacja, tematy: portrety,
wydarzenia z okresu
starozytnosci oraz sceny
mitologiczne,

— wymienia konteksty
ksztaltowania si¢ sztuki w
XIX wieku,

— wyjasénia funkcje i
konteksty powstawania
obrazow historycznych w
XIX-wiecznej Polsce
bedacej pod zaborami,

omawia i pordwnuje
poszczegoblne prace.

— opisuje konteksty,
motywy, inspiracje
powstawania dziet
malarskich w epoce
romantyzmu ($redniowiecze,
legendy, basnie, dzika
natura, niezwykto$¢,
wolno$¢ jednostki,
dokumentowanie na
obrazach wydarzen
wspotczesnych artystom),

Konteksty sztuki
nowoczesnej:

Impresjonizm
Postimpresjonizm

Impresjonizm — czas powstania, kontekst
cywilizacyjny — odkrycia w dziedzinie optyki,
powstanie fotografii.

Cechy charakterystyczne: $wiatto przenikajace
barwy subiektywny zapis chwili, malarstwo

— wyjasnia nazwe
impresjonizm,

— okreéla tematy obrazéw
impresjonistycznych: sceny
rodzajowe, pejzaze, portrety,

— wymienia cechy
charakterystyczne
impresjonizmu: §wiatto
przenikajace barwy
subiektywny zapis chwili,

— podaje czas powstania
impresjonizmu oraz kontekst
cywilizacyjny — odkrycia w
dziedzinie optyki, powstanie
fotografii,

— charakteryzuje tworczosé
V. van Gogha, P. Cézanne'a,
P. Gauguina,

— tworczo i starannie
realizuje wlasne prace




Secesja
Awangardy |
polowy XX wieku

plenerowe, dywizjonizm, pointylizm, tematy:
sceny rodzajowe, pejzaze, portrety. Tworczosé
C. Moneta, E. Degasa,

Postimpresjonizm — charakterystyka tworczosci
V. van Gogha, P. Cézanne'a P. Gauguina,

Przetom XIX i XX wieku — burzliwe
wydarzenia polityczne, nastroje rewolucyjne,
przemiany spoleczne.

Charakterystyka dziet secesyjnych :
dekoracyjnos¢, kontury

prowadzone gigtka linig wypelnione plamami
pastelowych barw, z minimalnym
modelunkiem $wiattocieniowym.

Inspiracje artystow secesyjnych : mity,
legendy, sztuka japonska i $redniowieczna.

Poczatek XX wieku — gwaltowny postep
cywilizacyjny, industrializacja, nowoczesnos¢,
ale jednoczes$nie wyobcowanie cztowieka.

— konteksty historyczne, cywilizacyjne. Sztuka
nowoczesna (modernistyczna) jako
kontynuacja tworczych dokonan artystow
drugiej potowy XIX wieku, dla ktérych wazne
byto osobiste, subiektywne odczucie i
spojrzenie na rzeczywistosc.

Awangarda — tendencje i trendy w sztuce XX
wieku odrzucajace tradycje, dotychczasowe
style, kreujace wlasny $wiat, nienasladujacy
rzeczywistosci.

Inspiracje sztuka innych kultur i sztuka ludowa
oraz przedstawianie wlasnych przezy¢ i emocji.
Kubizm: odejscie od nasladowania natury i
deformacja. Pokazanie przedmiotu takim,
jakim on jest, czyli przedstawienie
jednoczesnie ze wszystkich stron, bez
stosowania perspektywy i $§wiatlocienia.
Przedmioty i postacie na obrazach
zdeformowane, o geometrycznych ksztalttach.
Kolaze, czyli naklejanie na obrazy gazet, tapet,

— wyjasnia pojecie
postimpresjonizm,

— charakteryzuje styl
secesyjny w sztuce,

— definiuje pojgcie
awangarda,

— wyjasnia pojecie kubizm,
— wyjasnia pojecie kolaz,

— wskazuje dadaizm jako
nurt, ktéry zmienit sztuke
XX wieku i jest wcigz
aktualny w sztuce
wspolczesnej,

— definiuje ready mades,
czyli przedmioty gotowe
jako nowa koncepcje dzieta
sztuki,

— okresla abstrakcjonizm
jako sztuke
nieprzedstawiajaca,
bezprzedmiotowa, czyli
réznorodne ksztatty, formy
nieprzedstawiajace zadnych
realnych przedmiotow,

— wykonuje kolaz
przedstawiajacy martwa
nature,

malarstwo plenerowe,
dywizjonizm, pointylizm,

— identyfikuje dzieta C.
Moneta, E. Degasa, A.
Renoira, C. Pisarro, A.
Rodina,

— identyfikuje obrazy V. van
Gogha, P. Cézanne'a, P.
Gauguina,

— wymienia wydarzenia
historyczno — spoteczne na
przetomie XIX i XX wieku
(burzliwe wydarzenia
polityczne, nastroje
rewolucyjne, przemiany
spoteczne),

— wymienia motywy bedace
inspiracjg artystow
secesyjnych,

— omawia konteksty
historyczne i cywilizacyjne
poczatku XX wieku:
gwaltowny postep
cywilizacyjny,
industrializacja,
nowoczesnos¢, ale
jednocze$nie wyobcowanie
czlowieka, I wojna Swiatowa
jako wydarzenie burzace
dotychczasowy system
warto$ci,

— dokonuje analizy obrazow
kubistycznych,

— okresla surrealistyczne
dzieta jako marzenia senne i
skojarzenia ptynace z
podswiadomosci
przedstawione w nierealnych
zestawieniach i
fantastycznych obrazach,

— analizuje i interpretuje
obrazy surrealistyczne,

— wymienia i opisuje dwa

— omawia na podstawie
reprodukcji tworczos¢ C.
Moneta, E. Degasa,

— omawia wydarzenia
historyczno-spoteczne na
przetomie XIX i XX wieku
(burzliwe wydarzenia
polityczne, nastroje
rewolucyjne, przemiany
spoteczne),

— wskazuje tworcze
dokonania artystow drugiej
potowy XIX wieku jako
inspiracje dla sztuki
nowoczesnej,

— charakteryzuje tworczosé
P. Picasso,

— definiuje surrealizm jako
ruch artystyczny taczacy
malarstwo z literatura,
psychoanaliza i filozofia,

— wskazuje W.
Kandinsky’ego jako tworce
pierwszego dzieta
abstrakcyjnego — w 1910
roku, omawia jego dzieta,

plastyczne, inspirujac si¢
poznanymi nurtami i je
omawia.

— wskazuje inspiracje dla
kierunkow w sztuce
poczatku XX wieku: sztuka
innych kultur i sztuka
ludowa oraz przedstawianie
wlasnych przezy¢ i emocji,
— omawia tworczos¢: M.
Duchampa, M. Raya,

— omawia tworczo$¢: S.
Dali, R. Magritte’a,

— charakteryzuje tworczos¢
P. Mondriana, K.
Malewicza, P. Klee, W.
Strzeminskiego (unizm), K.
Kobro,

— wykonuje, jako lider
zespotu, infografike lub
prezentacj¢ multimedialna:
opracowanie jednego z
kierunkow w sztuce |
potowy XX wieku:
kubizm,

dadaizm, surrealizm,
abstrakcjonizm,

— przygotowuje publiczng
prezentacje pracy
zespotowej,

— tworczo i starannie
realizuje wlasne prace
plastyczne, inspirujac si¢
poznanymi nurtami i je
omawia.




piasku i innych materiatéw. Tworczosé: P.
Picasso, G. Braque’a,

Dadaizm: nurt, ktory zmienit sztuke XX wieku
i jest wciaz aktualny w sztuce wspolczesnej.
Ready mades, czyli przedmioty gotowe jako
nowa koncepcja dzieta sztuki. Tworczos¢: M.
Duchampa, M. Raya,

Surrealizm: ruch artystyczny taczacy
malarstwo z literatura, psychoanalizg i
filozofia. Surrealistyczne dzieto jako marzenia
senne i skojarzenia ptynace z pod$wiadomosci
przedstawione w nierealnych zestawieniach i
fantastycznych obrazach. Tworczos¢: S. Dali,
R. Magritte’a,

Abstrakcjonizm: sztuka nieprzedstawiajaca,
bezprzedmiotowa, zainicjowana przez W.
Kandinsky’ego, ktory stworzyt w 1910 roku
pierwsze dzieto abstrakcyjne — réznorodne
ksztalty, formy nieprzedstawiajace zadnych
realnych przedmiotow. Dwa podstawowe nurty
sztuki abstrakcyjnej: abstrakcja geometryczna i
abstrakcja niegeometryczna (ekspresyjna).
Tworczo$é: W. Kandinsky’ego, P. Mondriana,
K. Malewicza, P. Klee, W. Strzeminskiego
(unizm), Katarzyny Kobro.

podstawowe nurty sztuki
abstrakcyjnej: abstrakcja
geometryczna i abstrakcja
niegeometryczna
(ekspresyjna),

— wykonuje, pracujac w
zespole, infografike lub
prezentacje multimedialna:
opracowanie jednego z
kierunkow w sztuce [
potowy XX wieku: kubizm,
dadaizm, surrealizm,
abstrakcjonizm,

— projektuje i wykonuje
rzezbg abstrakcyjna —
geometryczng lub
organiczng.

Sztuka lokalnego

Miejsca, obiekty, zabytki architektury jako

— wskazuje miejsca, obiekty,

— wymienia regionalnych

— potrafi wymieni¢ oraz

— charakteryzuje dziatalno$¢

srodowiska dziedzictwo kulturowe i atrakcja turystyczna zabytki architektury w tworcow, uczestniczy w imprezach artystyczna regionalnych
regionu. swoim regionie stanowigce | — wskazuje multimedia jako | promujacych wartosci tworcow,
Regionalne imprezy kulturalne dla dziedzictwo kulturowe i form¢ dokumentowania regionu, — realizuje szczegodlnie
spotecznosci lokalnej (kiermasze, pokazy i jednoczesnie atrakcje sztuki i kultury, — potrafi wskaza¢ kilka warto$ciowy fotoreportaz,
warsztaty). turystyczng regionu, — stosuje narzg¢dzia obiektow w regionie, w kraju | film lub fotocast
Dziatalnos$¢ artystyczna tworcow regionalnych. | — potrafi wymieni¢ imprezy | multimedialne, wpisanych na liste dokumentujacy wazne dla
Multimedia jako forma dokumentowania sztuki | promujace warto$ci regionu, | dokumentujac lokalne dziedzictwa kulturowego kultury lokalnej dzieta lub
i kultury regionow. — opisuje funkcje UNESCO, | wydarzenia, UNESCO, wydarzenia oraz tworczosé¢
UNESCO (Organizacja Narodéw — wykonuje opis wybranego | — przygotowuje fotoreportaz, lokalnych tworcow.
Zjednoczonych do spraw Os$wiaty, Nauki i dzieta sztuki regionu, film lub fotocast
Kultury) i jej zadania: ochrona obiektow, ktore | stosujagc terminy i pojgcia dokumentujacy wazne dla
maja dla ludzkosci szczegolng wartosé wilasciwe dla opisywanego | kultury lokalnej dzieta lub
kulturowsg badZ przyrodnicza. Obiekty obiektu, wydarzenia oraz tworczo$é
znajdujace si¢ w Polsce wpisane na liste lokalnych tworcow.
dziedzictwo kulturowego UNESCO.

Instytucje Muzea, galerie, domy kultury jako miejsca — wymienia miejsca spotkan | — definiuje muzea i lokalne | — okresla muzea jako

zajmujace sie

spotkan ze sztuka. Dziatalno$¢ edukacyjna

ze sztuka: muzea, galerie,

osrodki kultury jako

miejsca wystaw (ekspozycji)

— tworzy interesujace




upowszechnianiem
kultury

instytucji kultury.

Muzea jako miejsca wystaw (ekspozycji) prac
artystow, ktorzy tworzyli w poprzednich
epokach. Galerie jako miejsca wystaw
prezentujacych dzieta artystow wspotczesnych.
Pojecie kopii, reprodukcji. Wernisaz — otwarcie
wystawy odbywajace si¢ przed oficjalnym
rozpoczeciem udostepniania jej dla
publicznosci. Finisaz —uroczyste zamknigcie
wystawy. Muzea i lokalne osrodki kultury jako
instytucje upowszechniajace sztuke poprzez
wystawy, tworcze dziatania, projekty,
warsztaty. Pojecie interaktywnosci wystaw.
Rola biblioteki wspottworzacej zycie kulturalne
miejscowosci i regionu. Rozne formy
dziatalnosci wspotczesnych bibliotek
(wypozyczanie i czytanie w bibliotece ksigzek
oraz czasopism, korzystanie z internetu, oferta
réznego rodzaju spotkan, warsztatow, kursow,
szkolen, konferencji, wyktadow, dostarczania
informacji na temat miejscowosci i regionu).
Przedstawienie teatralne jako forma taczaca w
sobie rozne dziedziny sztuki i oddziatujace na
wiele zmystow cztowieka. Literatura, muzyka,
taniec, malarstwo, stroje, rekwizyty jako
elementy spektaklu (obraz (scenografia),
dzwiek (oprawa muzyczna), ruch
(choreografia). Miejsca wystawiania spektakli
teatralnych. Wspoltworcey spektaklu
teatralnego: rezyser, aktorzy, choreograf,
kompozytor, scenograf.

Strony internetowe wspodtczesnych instytucji
kultury: muzeow, galerii, osrodkow kultury,
bibliotek, teatroéw jako miejsce informacji na
temat dziatalno$ci instytucji oraz miejsce
wirtualnych kontaktow ze sztuka i kultura
(wirtualne spacery po obiekcie, ogladanie
zbioréw muzedw, galerii, mozliwos¢
wystuchania opisow dziel, obejrzenia filmow,
pobrania réznorodnych aplikacji, wykonania
interaktywnych zadan).

domy kultury,

— potrafi wskaza¢ dziatania
edukacyjne poszczegdlnych
instytucji kultury,

— wyjasnia pojgcia: kopia,
reprodukcja, wernisaz,
finisaz,

— omawia role biblioteki
jako instytucji
wspottworzacej zycie
kulturalne miejscowosci i
regionu,

— okresla przedstawienie
teatralne jako forme taczaca
w sobie rozne dziedziny
sztuki (literatura, muzyka,
taniec, malarstwo) i
oddziatujaca na wiele
zmystow cztowieka,

— potrafi wymienié¢
wspottworcow spektaklu
teatralnego: rezyser, aktorzy,
choreograf, kompozytor,
scenograf,

instytucje upowszechniajace
sztuke poprzez wystawy,
tworcze dziatania, projekty,
warsztaty,

— potrafi wskazaé rozne
formy dziatalnosci
wspotczesnych bibliotek,

— wymienia elementy
wspottworzace spektakl
teatralny,

— okres$la miejsca
wystawiania spektakli
teatralnych,

— aktywnie korzysta
(wirtualne spacery po
obiekcie, ogladanie zbiorow
muzedw, galerii, mozliwos¢
wystuchania opisow dziet,
obejrzenia filmow, pobrania
réznorodnych aplikacji,
wykonania interaktywnych
zadan) ze stron
internetowych,

— potrafi wskaza¢ funkcje
stron internetowych
wspodtczesnych instytucji
kultury: muzeow, galerii,
osrodkow kultury, bibliotek,
teatrow jako miejsc
informacji na temat
dziatalnoéci instytucji oraz
miejsc wirtualnych
kontaktow ze sztuka i
kulturg (wirtualne spacery po
obiekcie, ogladanie zbiorow
muzedw, galerii, mozliwo$¢
wyshichania opisow dziet,
obejrzenia filmow, pobrania
réznorodnych aplikacji,
wykonania interaktywnych
zadan),

— tworzy recenzj¢, gdzie
formuluje samodzielne sady

prac artystow, ktorzy
tworzyli w poprzednich
epokach, a galerie jako
miejsca prezentacji dziet
artystow wspolczesnych,

— wyjasnia, na czym polega
interaktywno$¢ wystaw,

recenzje, gdzie formuluje
samodzielne sady na temat
zwiedzanych galerii, wystaw
i wydarzen artystycznych,

— aktywnie uczestniczy w
wydarzeniach kulturalnych
miasta/regionu.
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na temat zwiedzanych
galerii, wystaw i wydarzen
artystycznych.

Wspolczesne
awangardy
artystyczne
Abstrakcjonizm

Ekspresjonizm abstrakcyjny (USA, lata
czterdzieste XX wieku) wykorzystanie
doswiadczen abstrakcji ekspresyjnej W.
Kandinskiego, wyrazanie emocji, stanu
duchowego, przezy¢ zachodzacych w trakcie
malowania.

Dwa nurty ekspresjonizmu abstrakcyjnego:
action painting, czyli malarstwo akcji,
(dripping — roztozenie ptotna na podtodze i
mechaniczne rozlewanie, kapanie farba).
Tworcy: J. Pollock, W. de Kooning. Color field
painting — malarstwo barwnych plaszczyzn.
Barwa jako przekaznik emocji. Tworca: M.
Rothko.

Informel (z j. francuskiego art informel —
sztuka bezksztaltna) i jego odmiany: taszyzm (z
j. francuskiego la tache — plama). Malarstwo
kaligraficzne. Tworcy: J. Dubuffet, Wols, H.
Hartung, M. Tobey, A. Tapies.

Abstrakcja geometryczna — geometryczne
podzialy i ptaszczyzny barwne.

Op-art (ang. optical art — sztuka optyczna,
wzrokowa, inaczej wizualizm). Abstrakcyjne
formy geometryczne powodujace ztudzenia
optyczne. Tworcy: V. Vasarely, B. Riley, W.
Fangor. Tworcy instalacji i rzezb
abstrakcyjnych: A. Calder, S. Le Wit, B.
Hepworth.

— charakteryzuje
ekspresjonizm abstrakcyjny,
— wymienia dwa nurty
ekspresjonizmu
abstrakcyjnego: action
painting i color field
painting,

— definiuje abstrakcje
geometryczna,

— wykonuje pracg
plastyczna, inspirujac si¢
metoda J. Pollocka,

— wykonuje (pracujac w
zespole) dokumentacje
fotograficzng lub filmowa

wystawy.

— okresla miejsce, czas,
okolicznosci, konteksty
powstania ekspresjonizmu
abstrakcyjnego,

— definiuje informel,
taszyzm, malarstwo
kaligraficzne,

— charakteryzuje optical art,
— wykonuje opis wybranego
dzieta abstrakcyjnego,

— komponuje relief
inspirowany tworczo$cia H.
Stazewskiego,

— tworzy wlasng kompozycje
op-art,

— przygotowuje (pracujac w
zespole) wystawe
uczniowskich prac
plastycznych inspirowanych
abstrakcjonizmem,

— opracowuje (pracujac w
zespole) akcje promocyjna
WyStaWyv

— wymienia i omawia istote
dwoch nurtow
ekspresjonizmu
abstrakcyjnego: action
painting i color field
painting,

— omawia tworczos¢ J.
Pollocka i M. Rothko,

— omawia tworczos¢ J.
Dubuffeta, Wolsa, H.
Hartunga, M. Tobeya, A.
Tapiesa,

— omawia tworczos¢ B.
Riley, V. Vasarely, A.
Caldera, W. Fangora, S. Le
Wita, B. Hepworth,

— tworczo i starannie
realizuje wlasne prace
plastyczne, inspirujac si¢
poznanymi nurtami i je
omawia,

— przygotowuje (jako lider
zespotu) wystawe
uczniowskich prac
plastycznych inspirowanych
abstrakcjonizmem,

— opracowuje (jako lider
zespotu) akcje promocyjna
WyStaWyr

— wykonuje (jako lider
zespotu) dokumentacje
fotograficzng lub filmowa

wystawy.

Wspotczesne
awangardy
artystyczne
Popular art i
hiperrealizm

Popular art czyli sztuka popularna (lata
sze$cdziesigte XX wieku) — wplyw
konsumpcyjnego charakteru zachodniej
cywilizacji. Konsumpcjonizm spoleczenstwa
jako inspiracja dla tworcow, dazacych do
zobrazowania stylu zycia wielkomiejskiej
cywilizacji i jej kultury masowej.
Przedstawienia realnych przedmiotéw,
inspiracja forma komiksu, uzywanie wielkich
formatow, intensywnych barw oraz precyzyjny
rysunek.

Tworcy pop-artu w Wielkiej Brytanii: R.

— okresla miejsce, czas,
okolicznosci powstania
kierunku popular art,

— okresla miejsce, czas,
okolicznosci powstania
kierunku
hiperrealizm/superrealizm,
— charakteryzuje malarstwo i
rzezby hiperrealistyczne,
sposob obrazowania i
tematyke,

— wykonuje portret lub

— opisuje konteksty dziet
popular art,

— wymienia tworcow
popular art w Wielkiej
Brytanii: R. Hamilton, E.
Paolozzi, D. Hockney.
Tworcy pop-artu w USA: R.
Lichtenstein, C. Oldenburg,
A. Warhol, R. Segal,

— wykonuje opis wybranego
dzieta hiperrealistycznego
lub popular art,

— charakteryzuje
przedstawiania pop-art:
inspiracje, tematyke, forme,
— omawia tworczo$¢
artystow popular art w
Wielkiej Brytanii: R.
Hamilton, E. Paolozzi, D.
Hockney, tworcow pop- artu
w USA: R. Lichtenstein, C.
Oldenburg, A. Warhol, R.
Segal,

— omawia dzieta D.
Parrisha, R. Goingsa, D.
Hansona, Ch. Close,

— tworczo i starannie
realizuje wlasne prace
plastyczne, inspirujac si¢
poznanymi nurtami i je
omawia.
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Hamilton, E. Paolozzi, D. Hockney. Tworcy
pop-artu w USA: R. Lichtenstein, C.
Oldenburg, A. Warhol, R. Segal.
Hiperrealizm, superrealizm lub fotorealizm —
kierunek w malarstwie XX wieku (okoto 1965
roku USA). Przedstawianie rzeczywistosci z
jak najwigksza precyzja, upodobnienie obrazu
do fotografii. Tematy: wielkie miasta, wystawy
sklepowe, samochody, portrety — zdjgcia
paszportowe. Tworcy: D. Parrish, R. Goings,
D. Hanson, Ch. Close.

autoportret ze zdjecia.

— inspirujac si¢ tworczoscia
artystow pop- art, wykonuje
portret wspolczesnego
celebryty, stosujac technike
szablonu,

— tworzy (pracujac w
zespole) projekt postaci
bohatera kultury masowe;j,
— prezentuje wlasny projekt i
dokonuje oceny wlasnej
pracy w zakresie
komunikowania si¢ w
grupie,

Wspotczesne Konceptualizm — sztuka pojeciowa, — charakteryzuje — potrafi wskaza¢ rdznice — omawia dzieta J. Kossutha, | — pracujac jako lider w
awangardy zdematerializowana (lata sze$¢dziesiate i konceptualizm jako sztuk¢ | pomiedzy happeningiem a S. Le Witta, R. Opaiki, kilkuosobowym zespole,
artystyczne siedemdziesiagte XX wieku). Zatozenie sztuki pojeciowa, performance’em, — omawia tworczos¢: A. przygotowuje prezentacje
Konceptualizm i konceptualnej — wskazanie na proces tworczy. | zdematerializowana, — pracujac w Kaprowa, J. Cage’a, W. multimedialng na temat
akcjonizm Tworey: J. Kossuth, S. Le Witt, R. Opalka. wskazujaca na proces kilkuosobowym zespole, Vostella, T. Kantora, Fluxus, | konceptualizmu lub

Akcjonizm jako dzialania artystyczne, tworczy, przygotowuje prezentacje M. Abramovi¢, J. Beuysa, J. | happeningu, lub

przeprowadzane w miejscach publicznych — definiuje akcjonizm jako multimedialng na temat Baldygi, J. Beresia, Z. performance,

najczesciej prowokujace i szokujace widzow. | dzialania artystyczne, konceptualizmu lub Warpechowskiego, — pracujgc jako lider w

Happening — rodzaj spektaklu, w ktorym przeprowadzane w happeningu, lub kilkuosobowym zespole,

artysta happener lub grupa 0sob wykonuja miejscach publicznych performance, przygotowuje happening,

dziatania, majace mimo wstgpnego scenariusza | najczesciej prowokujace i — pracujac w jego promocj¢ oraz

spontaniczny charakter. Miejsca publiczne, szokujace widzow, kilkuosobowym zespole, dokumentacje fotograficzna i

gdzie gromadza sie grupy ludzi jako przestrzen |- charakteryzuje happening, | przygotowuje happening, filmowa happeningu.

dla powstajacych w roznorodnych kontekstach | — charakteryzuje jego promocj¢ oraz

happeningdéw. Tworcy: A. Kaprow, J. Cage, W. | performance, dokumentacje¢ fotograficzng i

Vostell, T. Kantor. Performance (ang. filmowg happeningu.

przedstawienie, wykonanie) — dziatania

zblizone do happeningu, gdzie wazne jest cialo

artysty performera, wystepujacego przed

publicznoscia, niekiedy angazowana w

performance na zasadzie interakcji. Tworcy:

grupa Fluxus, M. Abramovié, J. Beuys. Polscy

performerzy to J. Batdyga, J. Bere$, Z.

Warpechowski.
Wspolczesne Instalacja jako wizualna organizacja — charakteryzuje instalacje¢ | — wykonuje opis i analizg¢ — omawia dzieta Nam June | — tworczo i starannie
awangardy przestrzeni, gdzie artysta wykorzystuje rozne | jako wizualng organizacje dzieta lkar W. Hasiora, Paika, J. Beuysa, Y. Kleina, | realizuje wiasne prace
artystyczne elementy, tworzac dzieto na pograniczu rzezby | przestrzeni, gdzie artysta — tworzy asamblaz, ktory K. Kozyry, M. plastyczne, inspirujac si¢
Instalacja, i environment, czesto odnoszaca sie do wykorzystuje rozne porusza spolecznie wazne Abakanowicz, G. Segala, poznanymi nurtami i je

environment,
asamblaz i land

réznorodnych kontekstow. Tworcy: Nam June
Paik, J. Beuys, Y. Klein, K. Kozyra, M.

elementy, tworzac dzieto na
pograniczu rzezby i

sprawy,
— pracujac w parze

Yayoi Kusamy, R.
Rauschenberga, J.

omawia.
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art Abakanowicz. environment, czesto konstruuje instalacje, Dubuffeta, W. Hasiora,

Environment — ,,otoczenie”. Ksztaltowanie odnoszaca si¢ do — tworzy i fotografuje Christo, Jeanne-Claude, A.

zamknigtej przestrzeni w niezwykly, réznorodnych kontekstow, kompozycje land art. Goldsworthy,

niekonwencjonalny, zaskakujacy sposob, — wyjasnia pojecie

czesto z uzyciem $wiatla 1 dzwigku. Tworcy: environment jako

G. Segal, Yayoi Kusama. ksztattowanie zamknigtej

Asamblaz jako rodzaj kolazu, ktorego elementy | przestrzeni w niezwykly,

umieszczane na plaszczyznie dzieta sa zaskakujacy sposob,

trojwymiarowe, czesto o réznorodnych — charakteryzuje asamblaz

kontekstach. Tworcy: R. Rauschenberg, J. jako rodzaj kolazu, ktorego

Dubuffet, W. Hasior. elementy umieszczane na

Land art — sztuka ziemi jako ingerencja w plaszczyznie dzieta sg

naturalny krajobraz i przeksztatcanie go. tréjwymiarowe, cz¢sto o

Dziatania land art niejednokrotnie przybieraja | roznorodnych kontekstach,

forme instalacji. Tworcy: Christo, Jeanne- — okre$la land art — sztuka

Claude, A. Goldsworthy. ziemi jako ingerencja w

naturalny krajobraz i
przeksztatcanie go,

Wspolczesne Nowa figuracja (neofiguracja; lata — wyjasnia termin — charakteryzuje — omawia $rodki wyrazu, — omawia tworczos¢ F.
awangardy sze$¢dziesigte XX wieku) jako kierunek egzystencjalizm, neofiguracje jako kierunek | ktérymi postuguje si¢ Bacona, A. Giacomettiego, J.
artystyczne inspirujacy sie egzystencjalizmem (prad — definiuje pojecie sztuki inspirujacy sie neofiguracja, Dubuffeta, W. de Kooninga,
Neofiguracja i filozoficzny). Nawigzuje do sztuki ulicy: dziatalno$ci egzystencjalizmem, — omawia dzieta
street art przedstawiajacej, do ekspresjonizmu, w ktorym | artystycznej na ulicach — wskazuje roznice Banksy’ego, J.-M.

glownym tematem byt cztowiek, najczgsciej miast: murale, czyli pomigdzy freskiem, muralem Basquiata,

zdeformowany po to, aby podkresli¢ dramat malarstwo na murach i graffiti, — twoérczo i starannie

jego istnienia. Obrazy postugujace si¢ wykonywane r6znymi — okresla tematyke street art, realizuje wlasne prace

deformacjami oddaja pesymistyczna atmosfere. | technikami (szablony, — wykonuje analize obrazu plastyczne, inspirujac si¢

Tworcy: F. Bacon, A. Giacometti, J. Dubuffet, | spray), wklejki (vlepki), F. Bacona Studium portretu poznanymi nurtami i je

W. de Kooning. czyli naklejki z artystycznym | papieza Innocentego X, omawia.

Street art — sztuka ulicy (lata osiemdziesiate przekazem pojawiajace si¢ | — tworzy prace plastyczng

XX wieku) jako przejawy dziatalnosci m.in. w miejskich inspirowang

artystycznej na ulicach miast: murale, czyli autobusach, na $cianach lub | egzystencjalizmem i

malarstwo na murach wykonywane réznymi shupach, graffiti, tagi — neofiguracja, omawia ja,

technikami (szablony, spray), wklejki (vlepki), | podpisy wykonywane

czyli naklejki z artystycznym przekazem specyficznymi czcionkami,

pojawiajace si¢ m.in. w miejskich autobusach, | — projektuje vlepke,

na $cianach lub stupach, graffiti, tagi — podpisy |— wykonuje prace

wykonywane specyficznymi czcionkami. Street | plastyczna, stosujac technike

art — tematy: wspofczesne wydarzenia, szablonu.

problemy spoteczne, konflikty zbrojne.

Tworcy: Banksy, J.-M. Basquiat.
Wspolczesne Sztuka mediéw jako kierunek korzystajacy z — wyjasnia pojecie sztuki —roznicuje funkcje fotografii | — wskazuje sztuke medidow | — potrafi wyjasni¢ zasady
awangardy aparatoéw fotograficznych, kamer, telewizoréw, | medidéw jako kierunku artystycznej i uzytkowej jako nosnik probleméw produkcji filmu metoda
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artystyczne
Sztuka mediow

telefonow komorkowych, komputerow,
projektoréw, skanerow, a zwlaszcza komputera
i internetu. Sztuka mediow jako nos$nik
problemow nurtujacych wspotczesny $wiat.
Fotografia jako dziedzina sztuki. Fotografia
artystyczna i uzytkowa (reklamowa). Aparaty
fotograficzne (analogowe i cyfrowe) jako
narzgdzie tworzenia sztuki. Fotografia cyfrowa
i komputerowe programy graficzne jako
narzedzia pozwalajace na zmiang wygladu
zdje¢. Film jako dziedzina sztuki, ktorego
charakterystycznym elementem jest utrwalanie
ruchu. Film tradycyjny, film wykorzystujacy
technologie cyfrowa. Smartfony jako
powszechne narzedzia do tworzenia
amatorskich filmikow.

Wideo-art jako nurt w sztuce oparty na
wykorzystywaniu technologii cyfrowej do
tworzenia instalacji wideo, filmow
interaktywnych z udziatem widzow czy
wideoperformance czgsto poruszajacych
tematyke wspotczesnej cywilizacji. Tworcy:
Nam June Paik, B. Wiola, J. Robakowski, Z.
Libera.

Dziatania multimedialne jako jednoczesne
potaczenie w cato$¢ kilku form przekazu:
obrazu, animacji, dzwigku, tekstu. Komputer
jako najbardziej multimedialne urzadzenie
taczace te formy w jeden przekaz, jest
najczesciej i najwszechstronniej uzywanym w
sztuce wspotczesnym narzedziem. Grafika
komputerowa jako forma sztuki
wykorzystujaca komputerowe programy
graficzne.

korzystajacego z urzadzen
takich jak: aparatow
fotograficznych, kamer,
telewizorow, telefonow
komoérkowych, komputerow,
projektoréw, skanerow, a
zwlaszcza komputera i
internetu,

— definiuje fotografi¢ jako
dziedzing sztuki,

— wskazuje aparaty
fotograficzne (analogowe i
cyfrowe) jako narzedzie
tworzenia sztuki,

— definiuje pojecie filmu,
— okresla film jako dzieto
sztuki,

— wymienia komputer jako
narz¢dzie najczesciej i
najwszechstronniej uzywane
W sztuce wspotczesnej

— wskazuje grafike
komputerowg jako forma
sztuki wykorzystujaca
komputerowe programy
graficzne,

— wykonuje opis wybranej,
dowolnej fotografii,

— wykonuje fotografi¢ na
okreslony wspolnie temat,

(reklamowej),

— potrafi zastosowaé
fotografi¢ cyfrowa i
komputerowe programy
graficzne jako narzedzia
pozwalajace na zmiang
wygladu zdje¢,
—charakteryzuje wideo-art
jako nurt w sztuce oparty na
wykorzystywaniu
technologii cyfrowej do
tworzenia instalacji wideo,
filméw interaktywnych z
udziatem widzoéw czy
wideoperformance czgsto
poruszajacych tematyke
wspotczesnej cywilizacji,
— wskazuje dziatania
multimedialne jako
jednoczesne potaczenie w
catos¢ kilku form przekazu:
obrazu, animacji, dzwicku,
tekstu,

— wykonuje prezentacje
ukazujaca tworczosc
najwybitniejszych
fotografikow,

— tworzy grafike
komputerowa,

— przygotowuje wystawe
fotografii uczniow,

— tworzy spot, pracujac w
zespole,

— przygotowuje sleeveface.

nurtujgcych wspolczesny
Swiat,

tradycyjna i cyfrowa,

— tworczo realizuje
roznorodne zadania,
korzystajac z graficznych
programoéw komputerowych
oraz z programow do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.
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